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Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Hlavnim cilem této prace bude vytvoftit grafiku a textury pro hru vytvoienou v Unity. Celkem
se vytvoii 4 irovng, 9 charakterii a 9 zbrani. Urovné se budou odehravat jak ve vnitfnich, tak
venkovnich prostordch. Déle bude vytvoren YouTube kanal hry, kde bude nésledné nahran
trailer a hru. Prace bude provedena v programu Blender.

Stru¢ny ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi ukoly):

Zati: Vypracovani navrhi designu a textur vSech zbrani a postav. Vypracovani navrhu
zakladniho d&jového scénare hry a konceptii charakterti vSech postav. Scénar bude obsahovat
nejenom d¢j a obrazové scény, ale i zvukovou slozku). Vybeér literatury pro textovou
dokumentaci projektu.

Rijen: Vypracovani navrhu a zahgjeni praci na modelech Grovni. Prace na designu a texturach
zbrani a postav. Vytvoteni anotace textové dokumentace projektu a klicovych slov.

Listopad: Prace na designu a texturach trovni. Prace na designu a texturach zbrani a postav.
Pokracovani na textu dokumentace projektu.

Prosinec: Dolad’ovani a dokonceni praci na designu a texturach. Pokra¢ovani na textu
dokumentace projektu.

Leden: Prace na animaci urovni, prace na textové dokumentaci projektu, zalozeni You Tube
kandlu. Prace na vybéru herni hudby a na zvukovych podkresech a akcentech hry.
Pokrac¢ovani na textu dokumentace projektu.

Unor: Dokonceni sepisovani dokumentace, dokonceni animace urovni, dokonceni vSech
grafickych vystupt, které jsou pottebné pro hru, nahrani videoukazky hry na You Tube kanal.
Dokonceni praci na zvukové slozce hry.

Bfezen: Odevzdani textové dokumentace projektu. Casova rezerva.



ProhlaSuji, Ze jsem maturitni projekt vypracoval samostatné, vyhradné s pouzitim uvedené
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ANOTACE

Cilem maturitniho projektu bylo vytvorit 3D grafiku a textury pro hru tvofenou v unity a jeji
nasledné texturovani. Dalsi soucasti bylo vymysleni scénaie pro piibéh této hry. Tato hra
bude obsahovat 4 arovné, které hra¢ musi piekonat, aby hru dohral. Dale bude tikolem
zalozeni socialnich siti, pro promovani hry.

KLICOVA SLOVA

3D grafika, vyvoj her, videohry, scénaf, blender, software, adobe, socialni sité

ANOTATION

The aim of the graduation project was to create 3D graphics and textures for the game made
in unity and its subsequent texture. Another part was devising a script for the story of the play.
This game will contain 4 levels that the player must overcome to finish the game. Next, the
task will be to establish social networks, for the graduation of the game.

KEY WORDS

3D graphics, game development, videogames, screenplay, blender, softaware, adobe, social
media
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1. UVOD

Cilem mého projektu je vytvorit soubor modelt a grafiku pro 3D hru v programu Unity. Vétsina
mé prace se tedy odehrava v programech Blender a Substance Painter. Dale bude tkolem
zalozeni socidlnich siti, pro dostani hry do podvédomi ptipadnych zakaznikii. Nedilnou soucasti
je také vymysleni pfibéhu hry, tedy sepsani scénare.

Celé hra se odehrava v budoucnosti pfiblizné kolem roku 2100. Hlavni zamér byl tedy aby vse
pusobilo co nejvice nad¢asove, at’ uz prostiedi tak i zbrang.

me bylo néco, co jsem chtél vzdy vyzkouset.



2. LOW POLY NEBO HIGH POLY?

Low poly a high poly vyjadiuje pocet polygont v siti objektu. Low poly jich, jak z nazvu
napovidd ma mén¢ a high poly vice. Pro mij projekt jsem zvolil low poly.

LOW POLY

Low poly je jednodussi na vytvoreni, diky mensimu mnozstvi detailu. Modely maji
animovany vzhled. Modely na prvni pohled neptisobi redln¢ a vytvéieji az hranaty dojem.

Dalsi z vlastnosti je mensi systémova narocnost.

Obrazek 1 low poly ukdzka https://www.behance.net/gallery/89934319/Low-Poly-Worlds/modules/521713751



HIGH POLY

High poly je slozit&jsi a vice komplexni styl modelovani. Cilem je vytvofit modely, které
vypadaji redln¢ a maji mnohem vice detailu nez low poly. Cely proces jejich vytvaieni je
nékolikanasobné narocnéjsi a delsi nez vytvareni low poly. Na druhou stranu vyzaduji

vykonngjsi systém.

Obrazek 2 high poly ukdzka https://www.cgtrader.com/forum/3d-model-showcase/my-latest-city-001-highpoly-model



3. BLENDER

Blender je program, ktery slouzi pro vyvoj a praci s 3D grafikou. V programu je mozné, jak
vytvaret modely od absolutni nuly, nebo je modelovat pomoci funkce sculpting (sochaftstvi),
ve kterém muzete pracovat na modelu jako byste ho modeloval v modelaiské dilné. Cely
program vsak neni jen o modelovani. Vase modely si zde muzete i kompletné otexturovat a
obarvit podle vaSich pfedstav. K tomuto je zde hned nékolik funkci a pracovnich ploch pro
urychleni prace a vétsi prehlednost.

LAYOUT

Uplné zakladni pracovni plochou, ve které se vzdy ocitnete pii zaloZzeni nového projektu je
plocha Layout. Nachazi se v ni vétSina zakladnich funkeci.

4 Blender - 0 x

Obrazek 3 layout blenderu, zdroj:viastni

NAHLED A MODEL

Uprostfed samotné plochy vidime samotny model. Déle se zde nachazi kamera a osvétleni, ty
se pouzivaji pii renderovani.



CASOVA OSA

Na spodni strané se nachazi ¢asova osa, ta se vyuziva pii animovani

W Object Mode  ~

napiiklad pohybu, nebo i obleceni. Po ose je moZzné se libovolné e

pohybovat, nebo jeji ¢asti zkracovat, ¢i prodluzovat podle potieb.
MODY ZOBRAZEN{

Na horni strané vpravo se nachazi vybér nékolik nastaveni moznosti

zobrazeni, které je mozné si libovolné piepinat podle prace, kterou £ Texture Paint
zrovna vykonavate.
OBJECT MODE Obrazek 4 mody v

blenderu, zdroj: viastni
Zakladni zobrazeni, které se pouziva primarn¢ pii pridavani modela

a pohybu po pracovni plose.

EDIT MODE

Pouziva se, jak uz ndzev napovida, pii praci na vzhledu modeld.
Muzete diky nému pracovat pifimo s vybranymi stranami, nebo
vertexy (body) a rovnou je upravovat. Napiiklad zvétSovat,
zmenSovat, ¢i vyhlazovat.

SCULPT MODE Obrazek 50bject mode v blenderu, zdroj:
Modd sochaistvi, nepracuje se zde s vertexy ani stranami, ale rovnou  vasini

r~r

nandasite vrstvy materidlu na mista, kde jsou zrovna potieba.

VERTEX PAINT

Mod na barveni jednotlivych vertexi.

WEIGHT PAINT

Velmi podobny pfedchozimu modu, akorat se neorientuje jen podle

vertexil.

TEXTURE PAINT

Pouziva se na malovani textur pomoci Stétcii. MiZete si napiiklad Obrézek 6 edit mode v blenderu, zdroj:
vymalovat objekt jako byste malovali naptiklad keramiku. viastni

SCENE COLLECTION

Nachazi se na pravé stran€. Seznam veskerych objekta,
podobné jako vrstvy v Adobe programech. Vrstvy lze spojovat,
meénit jejich poradi. Usporadavat je sbirek, které je pak mozné
je upravovat celé najednou.

Obrazek Tscene collection v blenderu, zdroj:
viastni.



MODIFIER PROPERTIES

Umoziuje znacné usnadnéni prace s modely a poskytuje spoustu funkci na vylepseni vasich
modelt. Diky pouzivani 1ze modely upravovat v§emoznymi zpusoby, jak uz vzhled: naptiklad

tloust’ku, zaobleni, tak i usnadnéni prace: napiiklad zrcadleni.
Add Modifier

Data Transfer 00 Array A Armature 77 Cloth
Mesh Cache '] Bevel =) Cas t=d Collision
Mesh Sequence Cache 2l] Boolean Dynamic Paint
< Normal Edit Build isplace j Explode

. Weighted Normal Decimate b ) Fluid

Edge Split La an Deform

Uv Warp
Vertex Weight Edit

Vertex Weight Mix

Vertex Weight Proximity

] Geometry Nodes
Mask
Mirror
Multiresolution

Remesh

¢ Volume to Mesh

Obrazek 8 modifiers v blenderu, zdroj: viastni

Lattice

Mesh Deform
Shrinkwrap

Simple Deform
Smooth

Smooth Corrective
Smooth Laplacian

Surface Deform

“7 Warp

Particle Instance

1% Particle System




SUBDIVISION SURFACE

Modifikator Subdivision Surface se pouziva k rozdé¢leni plochy sit¢ na mensi plochy, coz ji
dodava hladky vzhled. Toto zaobleni lze vylepsit jesté za pouziti funkce shade smooth, ktera

veskeré povrchy naprosto vyhladi.

Obrazek 9 subdivision surface modifier, zdroj: viastni

SOLIDIFY

Déava materialu tloustku a objem. Pouziva se naptiklad pti tvorbé obleceni, aby vse nebylo
stejné tlusté a vypadalo to realngji.

Obrazek 10 solidify modifier, zdroj: viastni



MIRROR
Pouziva se na objekty, které¢ chceme mit oboustranné symetrické. Kdyz ho pouzijeme na
objekt, tak pii upravovani jedné strany se automaticky upravuje strana druhd. Obé strany diky

tomu zrcadlové stejné.

Obrazek 11mirror modifier, zdroj: viastni



PHYSICS PROPERTIES

Umoznuje modeliim piidat fyziku. Pokud chceme, aby se modely lisily naptiklad vahou,
ohebnosti, pouzijeme physics properties a vse si do detaili nastavime podle nasich predstav a
potieb.

COLLISION
Vyuziva se naptiklad na postavy. Objekt dostane kolizi, tudiz skrz néj jiné objekty
neprochdzeji a reaguji na sebe.

CLOTH

Funkce Cloth (latka) je vyuzivana, jak uz nazev napovida pii tvorbé oble¢eni. Model se pak
chova jako latka. Naptiklad kdyz bychom vytvéateli ubrus tak nebude u hran stolu tréet do
stran, ale hezky se zaobli kolem objektu.

SEWING
Funkce Sewing(siti) pomaha funkci Cloth vytvaret kusy obleceni. Diky propojeni spravnych
vertext Ize tak vytvofit napiiklad triko. Pfi spuSténi animace se ob¢ €asti k sob€ pfipoji a

Obrazek 12 physics properties a sewing, zdroj: viastni



4. ADOBE PREMIERE PRO

Adobe Premiere Pro je software pro Upravu videa. Je soucasti Adobe Creative Cloud, ktery
zahrnuje Upravy videa a graficky design. Program jsem primarné€ vyuzival pfi vytvateni traileru
na hru.

Obrazek 13 adobe premiere rozhrani, zdroj: viastni
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5. CILOVE SKUPINY

Cilova skupina se nej¢astéji pouziva na vymezeni zakaznikt, kKteré se spolec¢nost snazi oslovit.
Takové lidi miizeme definovat dle véku, pohlavi, bydlisté, narodnosti, nebo piijmu. Diky
tomuto vymezeni mizeme cilit reklamu na presnou skupinu lidi, které chcete zaujmout.[1]

Pro tuto hru hlavni cilovou skupiny tvoii muzi ve véku 15-30 let. Lidé v tomto véku se
nejvice pohybuji na socidlnich sitich a hraji videohry. Vybrali jsme sociélni sité, na kterych se
tato skupina pohybuje nejcastéji.

6. SOCIALNI SITE

Socialni sité jsou dulezité pro propagaci hry a pomahaji dostat produkt do povédomi
potencionalnich zakaznikl. Socidlni sité, které jsem vybral pro nas produkt jsou: Instagram,
Twitter a YouTube. Tyto socidlni sité jsou v dnesni dobé€ nejvice relevantni a nejvice
pouzivané.

11



TWITTER

Twitter je socidlni sit’ zalozend v roce 2006, ktera umoznuje sdilet kratké ptrispévky, ke
kterym je mozné vlozit fotku, nebo video. Samotné ptispévky mlizou ostatni uzivatelé dale
sdilet a diky tomu s pfispévky dostanou k vétSimu mnozstvi uzivatelti, nejen k uzivateltim, co
Vs sleduji.

& Cryto Games - Most Wanted

- WosTaweD

Explore | B

|y 0

Notifications A i ">
ST WANTEN , | 7
ey o LQ F iy

Edit profile

Messages

You might like
Bookmarks

Cryto Games - Most Wanted
| » > s
Lists
Official twitter of "Most Wanted" game

Profile w JindFich Sidlo
( )\ Follow
-
More
Tweets ﬁ Daniel Stach -
Follow

asryom  Cryto Games - Most Wanted
swiss st trailer

V IPE” Trends for you

#StopPutinNOW

0:43 8views
aryn  Cryto Games - Mo... Discord

Obrazek 14ukazka twitteru, zdroj.: viastni
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INSTAGRAM

Instagram je socialni sit’ zalozena v roce 2010, u které, na rozdil od Twitteru musite vzdy u
prispévku pfidat fotku, nebo video. Dale je zde moznost pridavat piispévky na Instagram
stories(ptibéhy), kde dany ptispevek ziistane pouze 24 hodin. Piibéhy se proto vyuzivaji na
sd€lovani aktualnich témat, nebo novinek.

JSI' WANTL. mstwnted_  Upravitprofi O

y " Prispévky (3) Sledujici (1) Sleduiji (0)

Cryto Games - Most Wanted
Official Instagram of “Most Wanted" game

B PRISPEVKY

ViIPER

Obrazek 15ukadzka instagramu, zdroj: viastni
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YOUTUBE

YouTube je platforma pro sdileni videi zalozena v roce 2006. YouTube povoluje svym
uzivateliim nahrat videa, zhlédnout je, hodnotit, sdilet a komentovat a streamovat. Na
YouTube jsou dostupné videoklipy, TV klipy, hudebni videa, trailery k filmim a dalsi jako

deo-blogy, kratka originalni videa, nebo vzdélavaci videa. [2]

napfiklad vi
‘ -

! 1"

STHINT:  \ISTWNTED

¥ Zadni odbératelé

DOMOVSKA STRANKA PLAYLISTY KANALY INFORMACE

Nahrana videa

1st trailer

Obrazek 16 ukazka YouTube kanalu, zdroj: viastni
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7. SCENAR/PRIBEH
Psani scénafe pro mé v projektu byla nemald vyzva. Ukolem bylo vymyslet zikladniho
navrhu déjového scénaie. Zakladem bylo vymyslet namét, poté sepsat synopsi scénare. Pti
psani ndm¢étu je diilezité, aby pfi jeho precteni bylo jasné, jakym smérem se piibéh bude
odvijet. K tomu mtze pomoci sepsat si tzv. logline. Logline je shrnuti tématu ptibéhu v jedné
vété. Samotny namét by nemél byt delsi jak 2 stranky, idealni je, kdyz je na pouze jednu
stranu.

LOGLINE

Viper se snazi pomstit pamatku svého otce, ktery byl zavrazdén, stejné tak, jako na divod
vrazdy.

15



8. ZAVER
Cilem bylo vytvofit sérii modeli, které budou slouzit pro vyvoj hry, struény piib¢h a socidlni
sit¢. Bylo vytvoieno 9 modeld postav, 9 modelt zbrani, navrhy budov, které pomohly pfi
vytvateni Grovni. Byly zalozeny ucty na socilnich sitich Instagram, Twitter a YouTube.

Nadale byl sepsan stru¢ny ndmét piibéhu a cast synopse scénare.

16
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